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Historie, ideen, budskab, praamis og stil.
Af Peter Rud Frankild

Ideen er et forleb som udspiller sig i en slags orienteringslab, hvor lgbe-

ren skal forhindre en & og lobe uden om en sp.

Historien er 1 figur fra Clockworks orange (karikatur) 3 figure fra Poka-

mon universet, som skal sumbolisere posterne fra orienteringslob.

Interaktionen er et spil pa tid, hvor man skal gennemfore lpbet ved at
hoppe lobe og sparke ved brug af pile og mellemrums tasterne. Spillet
foregar i en by / skovkant milje som bevaeger sig i forskelligt tempo bag

hovedfiguren.

Praemien i lobet er at lpberen fra Clockworks Orange taber masken.
Praamissen

Budskabet er at det kraever god form, er godt forberedt og har vilje til at

draebe, for at kunne feerdes ude. Man kan smide masken ved at gen- = et
aflaburvozi.deviantart.com

nemfere, spillet ellers prever man bare igen og bliver klogere pa det.

Gengreren er platformspil med forhindringer og tid til malet.

Stilen er Pop Art, og punk.




Filur VS Pjokkerne
Af Peter Rud Frankild MMD16

- Struktur
- Flowchart
- Storyboard




Filur VS PjOkkerne Af Peter Rud Frankild

Hovedkarakter Filur, set forfra.







Pjokke1

Pjokke2
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Filur VS Pjokkerne Af Peter Rud Frankild Hovedkarakter Filur, set bagfra.
Hovedkarakter Filur, set forfra.
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Worksheet

What drives the character (Choose 1

Characters main goal:

/;'(/. el fortene e A
A v s 2 Prosin. Libe

surviva
understand, ¢

Characters friends and enemies:

Story name: _ vr V-

Character name:

elfwortt

Karakterds

£ e f‘/ ke

/ﬁgerhv no.:

[~y r

safety and security, love and tc

y belo

and selfesteem, God and the nobls

What is at stake for the character

-

e Can ek cv\_J % //)/‘AL,,_

What the character needs to fullfill goal/ mission

IiEs &

L &

7 &




Karakite rdesign

Sociologi

Hy
Hx
Social/family

Parents il e

Siblings L

P

Marital status

Relationship Se—~C—

Pets ,L:_._\ e

Friends e

Enemies _AZ ¢ Cc

Ethnicity £, /o7&

Eating habbits Znlox A, Z: 2. eiel

Main mode og transportation

Workspace & le. va... Coe

Important items flat balt.

Weakness Come Oy tnc

B e Ae. ol Lo oured,

- Living space Lo, olne




Physical

Genderls) _ [ tfenn ¥

-

Age —
Height —LZ<
Weight $ o
FMolor Cowiuo
Hair color _ Fere £

Distingushes marks (tatoo, piercing, scars) Kio, At

o

/

£

filnesses Zrco~tn fosisd b Sk CsC

Enhanced features ST foicle

Strenghts %7, 7 s&a &
Handicap Z/.,,;A_

Weskness STic. be—

‘Build [basic shape) e T S

Clothes

Costume

Hel oten i

Karakterdesign

Sem 1

KEA

=

)

colors Pl AZ

style A

uniform/specific outfit A /:-;« o Ly
Rank I i Loini
>
Embrodery /., i
4
Belthat Bew (bat cn ba (G
+

Decoration _ £




Karakterdesign /// Sem1/// KEA

& handliger gor karaktoren der
¥ Bans peyke/sande j

OC

ks o

Obsessions

S’c o q""f'(“"’ e i As seen by others ‘:

FCE fonstallnl foe He ' As seen by self ;
mmw solitary life /e le. & Cor g Special memories ;
mwmbus AL o, Loh ‘ Nightmares |
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SekvensdiagramElementer
Af Peter Rud Frankild MMD16



“Start” splash er loadet

‘ Spil lyd: Syns. intro loop ‘

:

‘ O Start lyd: looplyd max 10s ‘

l

‘ O Stop lyd: looplyd efter 6 loop |

l

‘ Direkte Click function pa “Start”. |

e e |
direkte trin
animerMgal()
r __________________ [
' | teeller random function :
S !
| | Hopil:andetTrin )
|
|

direkteTrin
|
I Click knap function “Start” direkte page skift til I
: scene.html. I
forgreningsTrin

————————————————————————————————

I
|
|| Click “Pjokke” | I
I
|
' start : “random_pjokker_teeller’ »



Event efter Start click

O Start lyd Direkte: looplyd max 10s

l

O Stop lyd: looplyd count 1.

Start anim forsinket \,’s: enkeltanim Filur
1

Y
O Start anim: FilurTryg bevaegelse fil
hegn

Y

O Stop anim: beveaegelse til hegn/ a.

l

Husk, teel eller andet

DirekteTrin .css

- (overflow: hidden;)- Function scene1

Moon bevaeges ned (top -20vw 15s Slow Fast).
Hjerte animation loop (infinite).

Gul Pjokke bevaeges ind pa scenen fra hgjre til hegn(right -20vw 10s
til scale 70%).

Rad Pjokke beveeges ind pa scenen fra hgjre til & (right -20vw 15s il
scale 50%).

gut_func()

Looplyd, (iteration-count 1).
FilurFront1 (Delay 3s removeClass).
FilurRyg1 bevaeges mod hegn scale (10s 70% infinite).



Scene?2

Far hop 1 over hegn

——————————————————————————————————————————————————

! FilurHop1 animation starter. !
i Til “Scene3”

hop_func()

[
I Function FilurHop1 animation (5s
- 1 count Delay 2s).



Scene3

! |

I | Spil lyd: enkeltlyd (.sync) I gut!_func()

| ] . shaimiininibeiimiaieialale,

' | Hop til: andetTrin i I |_Fun_Ct'T lf 2_(0(1”“_1 2_55)_ _____ _!

- |

Scene4

T

I | spil lyd: syns. melodi I direkteTrin hop1_func()

[ I F= = == == Em mm e e e e e e -

| : : ' '

| | start animtion Filur1ryg bevaeges mod : | Function Filur1ryg (scale70% til 50% I

e | Scount). [

I I I e e e e e e e e e e e o I
|

| [Hoptl:andetfin =



Scened direkteTrin

Far hop 1 over a

animation invisible pa Filur 1.

Function FilurRyg1 (z-index). .
l ________________________ Function FilurHop1. (Click start pa
Dl Clieciilon 26 FlLU 2 nloy | FilurHop1).
Event efeterclick
forgreningsTrin Hop over &
| Click pa “FilurHop1” Function FilurHop1 animation (5s
| 1 count delay 2s).



Sceneb

Spil lyd: syns. melodi

!

Start animtion Filur1ryg bevaeges mod
hjerte..

hop1_func()

I Function FilurHop1 (z-index).
I addClass lyd 2 (count 1 2.5s)
I hop1 ved click pa Filur eller direkte (65500)

direkteTrin gut2_func()

[
| Function syns. (max 10s 1count infinite)
1 Function Filur1ryg (scale 50% til 40%
I 3count).

1



Scene8

Spil lyd: enkeltlyd (sync, Hurra,
applaus)
Ll 7 l

Start function: Filur1Ryg hidden

Start function: Filur2Front

O Start anim: loopanim Hat bevaeges

O Start anim:hjerte bevaeges

__________________________________________________

direkteTrin filur2_func()

Function Filurryg1 (Delay 3s z-index hidden).
Function FilurFront2 (scale 40%)

direkteTrin hat1_func()

Function hat (Delay 1s rotate infinety til & 20%
ad & 100% 5s animation).

hjerte1_func()

Function hjerte.

addClass hjerte1 (5s scale til 100% top -20vw)

direkteTrin gut3_func()

Function hat (Delay 1s rotate infinety til & 20%
ad & 100% 5s animation).

hjerte1_func()

Function hjerte.

addClass hjerte1 (5s scale til 100% top -20vw)



Scene9

l ______________________________________ I
| e e e e e e e e o J
ved klik pa filurryg4
Scene10
r————————-—————l
: Vej valg ved click pa vej H - V I
-------------------------------------- ,
: + Hop til: andetTrin l I
I
: Direkte skift til splash end.html I
b e e e e e _———m—m e e o I
Scenel1
| I
[ Direkte click skifte til scene.html I
| |
" Hop til: andetTrin n
| ST "
| o o e e e e e e e e e e - — |

direkteTrin gut3_func()

| Function Click valg if/else af FilurRun1 (Direkte animation 3s count1 35% til |
z-index)Function FilurFront2 (scale 35%). direkte page skift til splash l
L end.html.

I Event Skillevej click |
| Click “Skillevej” l
I |
Venstre Hejer |
Lo A o |
'L e el e s Al ldier l
direkteTrin hjupel2_func()
I Click knap function “Tray again” direkte page skift til scene.html. I
oo o oo o o o o o o e e e o e e e e e e e o .
forgreningsTrin
I Event Tray again click |
I Click “Tray again” [
: !
b | I
| i Hop til: “Scene1” |



